Informationen zum 41. Berkelstadteturnier am 11. Oktober in Zutphen

Zwolf teilnehmende Mannschaften:
Coesfeld, Billerbeck, Stadtlohn (2 Mannschaften), Gescher (2 Mannschaften),
Lochem, WSG (2 Mannschaften) und Zutphen (3 Mannschaften).

Kosten:

Mittagessen, Kaffee und Tee kosten 15 € pro Person.

Bitte zahlen Sie bei Ankunft in bar.

Weitere Getrdanke gehen auf eigene Kosten und missen in bar bezahlt werden.

Zeitplan:

9:30 Uhr Einlass

10:00 Uhr Er6ffnung
10:15 Uhr Runde 1
11:10 Uhr Runde 2
12:05 Uhr Runde 3
13:00 Uhr Pause, warmes Essen
14:00 Uhr Runde 4
14:55 Uhr Runde 5
15:50 Uhr Runde 6
17:00 Uhr Siegerehrung

Website:
https://www.sgzutphen.nl/berkelstedenstedentoernooi2025/

Parkmoglichkeiten:

Ausreichend Parkplatze stehen am Eingang zum ,,De lJsselhank” zur Verfliigung.

(Hinweis: Bitte nutzen Sie den Parkplatz auRerhalb des Schulgeldandes. Parken Sie nicht auf
dem Schulgeldnde.)

Standort:
De lIsselhank 1
7206 DG Zutphen
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Regeln:
1. Es werden sechs Runden nach Schweizer System gespielt.
2. Die endgiiltige Rangliste ergibt sich aus:
a) der Anzahl der Matchpunkte
b) der Anzahl der Brettpunkte
c) den Ergebnissen der direkten Duelle
d) einer entscheidenden Schnellpartie zwischen den ersten Spielern am Brett (5 Minuten
Bedenkzeit pro Spieler, keine Inkremente)
3. Die Bedenkzeit betragt 20 Minuten und 5 Sekunden Inkremente pro Spieler.
4. Es gelten die Standardregeln der FIDE.
5. Das Aufzeichnen der Ziige ist nicht obligatorisch.
6. Das Fallen der Fahne entscheidet die Partie; dies darf nur von den beteiligten Spielern beobachtet
werden. Wenn beide Fahnen gefallen sind, endet die Partie unentschieden.
7. Ein Spieler, dessen Gegner aufgrund von Materialmangel nicht matt setzen kann, kann ein Remis
fordern, sofern er dies vor dem Fallen seiner Fahne tut.
8. In Féllen, die in diesen Regeln nicht vorgesehen sind, entscheidet der Turnierleiter.



